


* Miejsce gry: stare miasto w Rovinj

* Potrzebne materiaty: urzgdzenie mobilne (laptop/smartfon),
aplikacja Actionbound







Przebieg gry: Uczniowie
oyli podzieleni na
Kilkuosobowe

grupy. Kazda z nich miata
szkolny laptop, na
ktorym pojawiaty sie
zadania do wykonania.
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Aby przejs¢ do kolejnego punktu, nalezato wykonad
polecenie i przeczyta¢ informacje o wyznaczonym
punkcie na mapie miasta. Uczniowie dowiadywali
nowych informacji o miejscach, ktore widywali na co
dzien (np. miejsce starej drukarni, historycznej
tawerny, czy w ktora strone Swiata jest zwrdcona
posta¢ na szczycie wiezy koscielnej)




Korzysci: praca w jezyku angielskim, wspdtpraca
W grupie, poznawanie historii miasta, atrakcyjna
lekcja w terenie, zaangazowanie uczniow w
proces nauki, praktyczna praca,
wspotodpowiedzialnos¢ za proces uczenia sie,
staty element lekcji - widac, ze nie robili tego po
raz pierwszy.
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